
	Feuille de Personnage

	Nom :
	Langages
	Parlé
	
Ecrit
	Historique
	Listes de sorts
	Niv
	%

	Race :
	1
	
	
	
	1
	
	

	Taille :
	Cheveux :
	2
	
	
	
	2
	
	

	Poids : 
	Yeux :
	3
	
	
	
	3
	
	

	Age :
	Sexe :
	4
	
	
	
	4
	
	

	Apparence :
	5
	
	
	
	5
	
	

	Profession :
	6
	
	
	
	6
	
	

	Niveau :
	7
	
	
	
	7
	
	

	Pts d’expérience :
	8
	
	
	
	8
	
	

	CARAC
	Abr
	Pts
	BONUS
	Royaume
	9
	
	

	
	
	Temp
	Pot
	Dév
	Normal
	Race
	Spé
	Total
	
	10
	
	

	Constitution
	CO
	
	
	
	
	
	
	
	PdeC Base
	
	11
	
	

	Agilité
	AG
	
	
	
	
	
	
	
	Cap PdeC
	
	12
	
	

	Autodiscipline
	AD
	
	
	
	
	
	
	
	Bonus défensif
	13
	
	

	Mémoire
	ME
	
	
	
	
	
	
	
	Rapidité
	
	14
	
	

	Raisonnement
	RS
	
	
	
	
	
	
	
	Bouclier
	/
	15
	
	

	Force
	FO
	
	
	XXX
	
	
	
	
	Armure
	
	16
	
	

	Rapidité
	RP
	
	
	XXX
	
	
	
	
	TA
	
	17
	
	

	Présence
	PR
	
	
	XXX
	
	
	
	
	Mod Proj 
	
	18
	
	

	Empathie
	EM
	
	
	XXX
	
	
	
	
	PP

(         /niv)
	
	19
	
	

	Intuition
	IT
	
	
	XXX
	
	
	
	
	
	
	20
	
	

	Jets de Résistance et Capacités

	Essence

(        + EM)
	Théurgie

(           + IT)
	Mentalisme

(          + PR)
	Poison

(          + CO)
	Maladie

(            + CO)
	Peur/Frayeur

(AD)
	Départ de l’âme
	Dét de carac
	Mult de récup
	Nb de langues
	Type de dé
	PdeC Max

(        + CO)

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Calcul de la base de Mvt
	Mod d’armure      CS(        ) CR (       ) CM (       ) PL (       )
	Charge               Kgs
	Malus de Mouvement

	Base de Mvt standard
	50
	Min
	
	
	
	
	Poids Autorisé
	
	Sans armure
	Avec armure

	
	
	Max
	
	
	
	
	Poids Ceinture
	
	
	

	Mod d’enjambée
	
	Compétence
	
	
	
	
	Poids Sac
	
	
	

	Pén d’armure à la Rapidité
	
	Bonus de Force
	
	
	
	
	Poids Total
	
	
	

	Bonus de Rapidité
	
	Minimum effectif
	
	
	
	
	Encomb
	0x-1x
	1x-2x
	2x-3x
	3x-4x
	4x-5x
	5x-6x
	6x-7x
	7x et+

	Pén d’encombrement
	
	Base de Mvt
	Naturel
	M/rd
	Km/h
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Bonus de Force
	
	
	Encombré
	M/rd
	Km/h
	
	0
	-10
	-20
	-25
	-30
	-35
	-40
	-50

	Capacités Spéciales
	

	
	

	
	

	Carac de Réf
	Compétences
	Coût
	Degrés de maîtrise
	BONUS

	
	
	
	5%
	2%
	1%
	DM
	Carac
	Niv
	Objet
	Spé
	Div
	Total
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