Alliance Démoniaque

L’objectif de cette liste est de permettre aux démonologistes d’avoir la possibilité de contrôler des démons sur une plus grande distance.  Cette liste n'est connue que par une minorité de démonologiste.

Note: 

1- La majorité des sorts de cette liste ne peuvent être utilisés qu'avec les "alliés", c'est-à-dire, les démons contrôlés par le sort Alliance Démoniaque. 

2- Lorsque la Portée du sort n'est pas donnée, c'est qu'elle est illimitée.

3- Lorsque la Durée du sort n'est pas donnée, c'est que le sort fonctionne tant que le lanceur se concentre.

1) Localisation : Portée=illimité dans le même plan que le lanceur.  Le lanceur obtient la distance et la direction de son allié.

2) Communication : Portée=illimité dans le même plan que le lanceur.  Le lanceur peut communiquer mentalement avec son allié et celui-ci peut lui répondre.

5) Fusion Démoniaque : Portée=illimité dans le même plan que le lanceur.  Le lanceur peut alors voir le monde par les sens de son allié.

10) Conjuration : Durée=1 minute/niveau. Portée=3 mètres. Pour réaliser ce sort, le lanceur doit premièrement créer un cercle magique pour recevoir le démon. (Un MS réussi de "Symboles magiques" avec un modificateur de -30 est requis.) Le lanceur invoque ensuite un démon qui apparaît progressivement, en 2 tours, dans le cercle magique.  Pour obtenir exactement le démon voulu, le lanceur doit connaître le "Vrai Nom" du démon qu'il veut invoquer.  S’il n'a pas cette information, il faut faire un jet pour connaître le type de démon invoqué: 1-25=I 25-50=II 51-75=III 76-86=IV 87-94=V 95-98=VI 99-100=Hors marge. Le démon ainsi invoquer restera dans le cercle sauf si: Le cercle magique est brisé, le lanceur retourne le démon dans son plan en mettant fin au sort ou si la durée du sort est écoulée. 

Durant le temps ou le démon est dans le cercle magique, le lanceur peut utiliser sur le démon les sorts des listes suivantes : Communications Maléfiques et Appels Maléfiques ainsi que le sort "Alliance Démoniaque" de la présente liste.

11) Localisation vrai : Le lanceur obtient la distance et la direction de son allié peu importe la distance. 

12) Communication vrai : Le lanceur peut communiquer mentalement avec son allié et celui-ci peut lui répondre et cela, peu importe la distance.

15) Fusion Démoniaque vrai : Le lanceur peut alors voir le monde par les sens de son allié et cela, peu importe la distance.

20) Retour : Durée = instantané Portée=illimité dans le même plan que le lanceur.  Si ce sort est lancé immédiatement après le sort "Localisation" de la présente liste, l'allié est téléporté devant le lanceur.

25) Retour vrai : Durée = instantané.  Si ce sort est lancé immédiatement après le sort "Localisation vrai" de la présente liste, l'allié est téléporté devant le lanceur.

30) Alliance Démoniaque : Durée = Permanent. Pour réaliser ce sort, le lanceur doit effectuer un rituel précis :

Recueillir 500 à 700 millilitres d’eau de pluie dans un chaudron en fer.  Il est important que le chaudron ne contienne que l’eau.  Il faut s’assurer de retirer les feuilles, sable, insectes, etc du chaudron.  L’eau de pluie peut être tombé sur une autre surface ou matière, comme un toit par exemple, mais elle doit demeurer dans le chaudron de fer au moins 12 heures avant le rituel qui doit être terminé au plus tard 24 heures après avoir recueilli l’eau.

Avant le début du rituel, le chaudron d’eau de pluie doit être porté à ébullition, puis sorti du feu pour reposer le temps que les autres opérations soient effectuées.  A partir du moment ou l’eau a été en ébullition, il faut que l’ensemble du rituel soit terminé avant 15 minutes.

Verser de son propre sang (pour l'équivalent d’au moins 50 points de vie...) dans le chaudron de fer.  Le sang doit, provenir directement du corps du lanceur, il ne peut être recueilli à l’avance dans un autre récipient. 

Verser du sang d'une fillette pure de moins de 5 ans (pour l'équivalent d’au moins 50 points de vie...) dans le chaudron de fer.  Le sang doit, provenir directement du corps de l’enfant, il ne peut être recueilli à l’avance dans un autre récipient. 

Mélanger le tout avec 100 grammes de poudre d'os de démon du même type que démon avec lequel l’alliance doit être conclu.  

Le lanceur doit boire la moitié de la décoction et l'autre moitié doit être bue par le démon qui doit être devant le lanceur grâce au sort Conjuration de la présente liste.  

Le lanceur lance le sort Alliance Démoniaque, ce qui termine le rituel.

Lorsque l'Alliance Démoniaque est complétée, le démon est sous le contrôle total du lanceur et cela, peu importe la distance qui le sépare ensuite du lanceur.  Le sort ne prend fin qu'avec la mort du lanceur ou celle du démon, sauf si le lanceur utilise le sort "Désunion Démoniaque". Si le démon est tué, le lanceur subit les dommages suivants: il perd immédiatement 50 points de vie, subit un nombre de Coup Critique "E" d'Essence égale au type du démon et enfin, le lanceur est a -30 pour toutes les actions durant 20 jours. 

35) Transformation Démoniaque : Durée = 1 minute/niveau. Le lanceur se transforme en une copie conforme de son allié. Il possède toutes les caractéristiques physiques (ainsi que les faiblesses) du  démon. Le lanceur peut mettre fin à ce sort dès qu'il le désir.

40) Désunion Démoniaque : Durée = Permanent. Avec ce sort, le lanceur peut briser, presque sans risque, le sort "Alliance Démoniaque". Ce sort est presque sans risque sauf pour le fait qu'avec le lancement de ce sort, la créature démoniaque ainsi libéré a (10 X le type du démon) % des chances de rechercher le démonologiste pour le tuer. 

50) Transformation Démoniaque Suprême : Durée = Permanent. Comme pour le sort "transformation Démoniaque" sauf pour la durée. Le lanceur d'un tel sort garde les connaissances magiques acquises en tant que démonologiste, mais il devient une cible possible des sorts des autres démonologistes.

